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Introducecion

Hola, soy paTriotA creador de la revista pTrA Entidad 3D, esta revista sale cada mes
o si hay muchas novedades en menos del mes saldra por adelantado ...

La revista es sencilla, con noticias de los proyectos de Entidad 3D, imagenes, para
los que todavia no saben que juegos hay ... entrevistas a autores de proyectos en
creacion, los 5 mejores juegos del mes, que podéis votar por el que mas os guste en:

también podeis poner comentarios, (todos los
comentarios seran puestos en la revista). Otra cosa sera la publicidad que encuentre
por el foro de Entidad 3D

Espero que os guste y que os entretengais un ratito. O que por lo menos os den mas
ganas de sacar un proyecto para ponerlo en la revista y competir en los 5 mejores,
( poniendo videos, imagenes ,una buena demo ...)

Saludos.


http://www.crysoft.org/patriot/index.php
http://www.entidad-3d.com/foro/index.php

Avanece derEntidad sivroniinge

“*En modo online multijugador: /

De momento dispone de dos modos de juego: modo 'Capturar la bandera y
'Pelea a muerte'. En posteriores versiones podrian aparecer nuevos modos
('Proteger un VIP', 'Muerte subita', 'Proteger un recinto', etc..)

“*La bandera del modo 'Capturar la bandera' evidentemente es un .ACT de
una bandera, pero eso es so6lo por defecto, se podra cambiar por lo que se
quiera.

“*Lo mismo ocurre con los .ACT que representan las bases de los equipos,
podran cambiarse por los que mejor se adapten al nivel online.

“*Estoy disefiando los modos de juego de manera que se pueda utilizar un
mismo nivel para jugar a distintos modos de juego sin tener que editar ni
recompilar el nivel, sé6lo disenando el nivel para los modos deseados y desde
parametros externos se pueda indicar a Entidad 3D el modo online de
funcionamiento.



“*En modo online podran jugar hasta 8 jugadores al mismo tiempo y se podran
formar hasta 8 equipos como maximo.

**Cada jugador podra seleccionar el personaje que utilizara en el juego de entre
10 diferentes disponibles, aunque en un futuro sera muy facil ampliarlo hasta
30 o0 40 sin problemas.

“*La red de juego online siempre la formaran un ordenador que hara de
'Servidor' y el resto de ordenadores que haran de 'Clientes'. Todos los
ordenadores (incluido el 'Servidor') seran jugadores con las mismas condiciones,
aunque a nivel de gestion y control del juego, el ordenador 'Servidor'
centralizara todo el trafico de datos.

**No se podran usar comandos en la creacion de los niveles online.

“*De momento, en esta version, los 'Bots' (entidad 'BotActorStart ') quedan
descartados para que intervengan en los niveles online.



“*La version 4.0 de Entidad 3D no dispondra de ningun sistema de
comunicacion entre jugadores. En esta primera version online se corregiran
errores y se comenzara a probar el nuevo sistema online. El sistema de
comunicacion entre miembros del mismo equipo en forma de chat dentro del
juego, se realizara en la version 4.1.

“*La version final incluira un nivel de 'test ', que es el que estoy utilizando por el
momento y es el que podéis ver en las capturas de pantalla, pero también
incluira un nivel con un escenario mas trabajado para poder jugar auténticas
partidas online contra otros jugadores.

“*Los personajes que se utilizaran como jugadores seran modelos que se usan

habitualmente para Mods del juego Counter Strike. Para Entidad 3D se usaran
personajes de aproximadamente 1500 poligonos cada uno.

El avance en la pagina de entidad con las imagenes de muestra:


http://www.entidad-3d.com/avance/index.html
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http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=presentacion
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=army2_intro
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=La_Mano_Negra
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=necrodeidad_1
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=necrodeidad_2
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=patriot_2
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=trailertcod2
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=Niveldetutorial
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=Dragon
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=SigiloenlaprisionSKU
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=patriot_extendido
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=Guns
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=Worms_ACTION
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=Fridyroncando
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=Untitled
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=Guns2
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=galeria_video&video=Jhon_Motions
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Podéis descargarlo desde este link:

O desde la Web de Wizard:


http://www.mediafire.com/?6gyhymanmmo
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownloaddetails&lid=683&ttitle=La_noche_de_los_castillos
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http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3840&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=1476&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3840&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3887&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=2713&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3840&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3840&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3867&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3840&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3576&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3840&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3872
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3872
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3840&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3894&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3894&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3857&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3840&start=0&postdays=0&postorder=asc&highlight=
http://www.entidad-3d.com/foro/index.php
http://www.entidad-3d.com/noticias/index.html
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http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownloaddetails&lid=675&ttitle=Worms%20Action%20-demo-
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3731&postdays=0&postorder=asc&start=0

EnRtrevistarar kit



http://www.tutoriales-e3d.tk/

Sobre Entidad y cosas laborales-

Como llegaste a Entidad 3D?: yo creaba juegos en Flash 5 y los repartia en la escuela,
entonces un amigo me dijo si hacia juegos en 3D. Le dije que no pero me dio la idea,
entonces busque en google, y ahi.

Los comandos, como los manejas?: y... siempre con el Tutorial a mano y a veces
ayudita en el foro.

Recuerdas tu primer juego de PC? jajaja... viejos tiempos, era uno de Tom & Jerry, en
blanco y negro si mal no recuerdo... que tiempos.

Cuantas horas al dia le dedicas a tu proyecto? los dias de semana, 1 hora o maximo 2,
y dias que tengo libre unas 3 0 4 horas.



Todos los tutérales de Kfu:
Crear un espacio-
Un logo que brille en 3D-

Para hacer una buen arma o persona-

Un rayo-

Convertir las texturas de un personaje a uno “Zombie” (con sangre)

Efecto GTA para personajes-


http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3812
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3821
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3659
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3659&postdays=0&postorder=asc&start=15
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3710
http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3628
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http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownloaddetails&lid=672&ttitle=Milkshape3d%201.8.0
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownloaddetails&lid=443&ttitle=Rational%20reducer
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownloaddetails&lid=412&ttitle=blender_-2.41-
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownload&cid=25
http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownloaddetails&lid=412&ttitle=blender%20-2.41-
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http://www.tutoriales-e3d.tk/






http://www.entidad-3d.com/foro/viewtopic.php?t=3857

La capacidad de interactuar de muchas maneras con el escenario, el uso de una
mujer como protagonista y la calidad de las texturas y, segtin yo, lo bien aplicadas
al escenario.

M4A1, P228, punos de Metal

Aqui podréis descargaros un video
que os ensena las animaciones de
las armas.

Ty :
1 R

Comentarios del autor: me gusta el estilo de juegos que sean "reales", 6sea, nada imaginario,
entonces se me ocurrid, mientras me banaba =P, con la ayuda de los modelos que tenia para
el fracasado mod de Half Life hice mis personajes y aun estoy animandolos.



http://www.mediafire.com/?4vyuii3kt4r

-
(o

iy,

T sehnologies

=




Tutoriales

<% GenSurf Preview

araleiled

T 12 - flagbits

erramientas

a -

Ventana

Tabla ds E m Con paleta (8 bits)
AL Hstograma... olor RGB (24 bits)


http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Web_Links&l_op=viewlink&cid=5

Avance del Camaleon

Mis programas

Vienen con Entidad-3d b Warld editor 1.0
Warld editor 2.0

liseno Grafico F
Disefio Grafico world editor pro

Modelacion en 3d »

Dungeon Maker

Afiadir o modificar un programa Skin Replacer

Ackor Yiewer

Camaleon de Wizard, solo
. | esta disponible en version
Actor Studio | beta clicando aqui:

Ackor Yiewer Genesis



http://www.comunidad-e3d.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownloaddetails&lid=581&ttitle=Camaleon_versi%F3n_0.5_Beta

* Camaledn pro

" Camaledn pro

Juego

hdsica

espero afadir aqui abajo un apartado para
asignar los distintos .inis a cada .act

Esto sera lo que mas tarde salga



Publicidad de Usuarnos

En esta seccion esta algunas de las “publicidades o anuncios que he ido viendo
por el foro.

INTERNAUTAS

TELEVISION

Poner internautas TV en tu Web:

Lo tnico que se sabe del visual skript de missmostudio, es que saldra la semana que biene, mas
O Menos ...

T-games a vuelto:


http://www.internautas.tv/webmaster.php
mailto:rodrigoelvago@gmail.com
http://tyrant209.iespana.es/

Enlaces

Jordi:

Wizard:

Salmez Producciones:
Drugaddict:
paTriotA:
AlterEgo:
Rycox:
Esteban:
Mategas:
O0.MATIAS.Oo:
Javier Portilla:
Arcangel:

Fridy:

MSA:


http://www.entidad-3d.com/
http://www.comunidad-e3d.com/
http://www.sampleexploration.galeon.com/
http://www.aod2.tk/
http://www.crysoft.org/patriot/index.php
http://www.alterego-web.tk/
http://www.crysoft.org/
http://www.esteban1551.tk/
http://www.lamano.110mb.com/
http://www.calltothefreedom.com.ar/
http://www.freewebs.com/potesoftind/
http://www.thegroupsite.org/
http://www.worms-adventure.tk/
http://www.msagames.tk/
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http://www.huerfanoselectronicos.com/
http://www.fpsbanana.com/
http://www.espacioblog.com/rafikisland/post/2007/01/21/clases-trelerele-buenafuente-3
http://www.imageshack.us/
http://www.buenafuente.tv/
http://www.pretty3d.com/news_page.php?news_id=55&sid=0dfc457aeb02cba765b4dfbc5fcefc6d
http://wc3sear.ch/index.php?p=Models&sid
http://www.planetside.co.uk/terragen/guide/es/
http://www.espacioblog.com/rafikisland/post/2007/01/21/clases-trelerele-buenafuente-3
http://www.turbosquid.com/3d
http://www.planetside.co.uk/terragen/guide/es/
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