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Capitulo 1

Como hacer extremidades
La pierna humana
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Diseino de la cabeza, rostro y union al cuerpo

La Cabeza
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Diseiio de un esqueleto para nuestro modelo
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Capitulo 2

A mover el esqueleto

Animacion basica
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Convertir animaciones a .smd o .Mot.

Ya terminada nuestra animacion se puede parecer a esto:
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